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ArcTrax ユーザーマニュアル

1 概要
1.1 イントロダクション
ArcTraxは音作りのしやすさに重点を置いて開発されたソフトウェアシンセサイザです。シンプ
ルな音源構成ですが、ノブごとに複数用意されている動作モードなどにより、様々なバリエーシ
ョンの音を作り出すことができます。また、発音に合わせてノブの動きを制御するモーション機
能が特徴で、統一された方法でそれぞれのノブの動きを自由にセッティングできます。自由な発
想であなただけのオリジナルな音色を作ってみてください。

1.2 音源構成

OSC1
Filter Amp Effect

OSC2

Motion x19, for each 
linear parameter

voice

各ボイスの処理はオシレータx2→フィルタ→アンプ→エフェクトという構成になっています。オ
シレータ、フィルタなど各ユニットのすべてのリニアパラメタ(ノブやスライダで値を調整する
パラメタ)はそれぞれ独立したモーション機能を持っており、ノートオンからの経過時間によっ
てパラメタを変化させる処理を行います。ArcTraxは最大6ボイスの構成で、和音発音時には一
連の処理をボイスの数だけ行います。
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2 音色のエディット
2.1 パネル構成

ArcTraxのパネルは4つのセクションで構成されています。

マスターセクション
ボイスパラメタセクション
モーションセクション
キーボードセクション

マスターセクションでは、全体で共通のパラメタをエディットします。また、音色の選択や保存
などの操作もここで行います。

ボイスパラメタセクションには、ボイスの波形生成処理で使われるノブやセレクタが並んでいま
す。各ノブはそれぞれ独立したモーション機能を持っています。

モーションセクションでは、ボイスパラメタノブが個別に持っているモーションパラメタを表
示・エディットします。ボイスパラメタセクションには編集対象のカレントノブがあり、このノ
ブのモーションパラメタがモーションセクションに表示されます。カレントノブはボイスパラメ
タセクションでノブを操作するごとに切り替わります。

キーボードセクションではマウス操作で音をならします。
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2.2 各コントロールの操作

ノブ/スライダ

   

マウスでドラッグすることで値を調整します。ノブは上下方向、スライダはスライダの向きに沿
った方向にドラッグして値を調整します。

モードセレクタ

 

モードセレクタでは、複数のモードの中から1つを選択します。横にあるボタンで選択を1つずつ
シフトします。また、左のテキスト部分をクリックするとモードを一覧から選択するためのポッ
プアップが表示されます。

波形セレクタ

 

波形を選択します。ボタンで選択をシフトします。LED部分を直接クリックすることでも波形を
選択できます。

トグルボタン/インジケータ

             

on/off状態を持ったボタンやインジケータです。いくつかのバリエーションがあります。クリッ
クで状態をトグルします。
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2.3 オシレータ
ArcTraxは,OSC1とOSC2の２つのオシレータを搭載しています。２つのオシレータは同一の構
成です。オシレータの操作は、pitch, color, pileの３つのパラメタに集約されています。これら
のパラメタはモードと値を持ち、モードによって効果が変わります。colorは波形の変形,pileは
波形のユニゾンを設定します。

wave (左端のセレクタ)
鋸波/矩形波/三角波/サイン波/ノイズから波形を１つ選択します。 ノイズを選択した場合
volume以外のパラメタは効果がありません。

pitch
音の高さを調整します。

octave ピッチをオクターブ単位でシフトします。(‒3～+3)

semi ピッチを半音単位でシフトします。(‒12～+12)

fine ピッチを最大半音までの範囲内で微調整します。(‒1.0～+1.0)

fixed
ノブでピッチを指定します。鍵盤の入力によらず固定したピッチで発音しま
す。

color
波形を変形させることで倍音構成を変化させます。音色が変わります。

none 基本波形を変形させずにそのまま鳴らします。

pulse 波形をパルス状に細く変形します。

bump 波形2周期に対してそのうちのひとつを歪ませます。

speed 波形周期内において位相の変化量を基準ピッチから相対的に加速させます。

fiber
波形周期内において位相をサイン波で変調します。ノブの値はサイン波のピ
ッチと変調量の両方に作用します。
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pile
波形の重ね方と効果の度合を調整します。音が厚くなります。

none 波形を1つだけ鳴らします。

sub オクターブ下の波形を重ねて鳴らします。

dual デチューンした2つの波形を重ねます。

det7 デチューンした7つの波形を重ねます。

spread
デチューンした7つの波形を重ねます。位相制御により音像を空間的に広げま
す。

bilayer
デチューンした7つの波形を重ねます。7つのうち3つを1オクターブを下のピ
ッチで鳴らします。位相制御により音像を空間的に広げます。

volume (右端のスライダ)
音量を調整します。
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2.4 フィルタ
波形をフィルタに通すことで特定の帯域の音を削り取り音色の明るさなどを調整します。

type (セレクタ)
フィルタの種類を選びます。

none フィルタを適用せず信号をバイパスします。

LPF カットオフ周波数より上の帯域の音を削り取ります。

BPF カットオフ周波数近辺の音を残して、上と下の帯域の音を削り取ります。

HPF カットオフ周波数より下の帯域の音を削り取ります。

cutoff
カットオフ周波数を指定します。

peak
カットオフ周波数近辺を持ち上げます。この際のピークの鋭さを設定します。

track
発音しているノートに追従してカットオフ周波数を移動させるか指定します。

trackがオフの場合は、カットオフ周波数は発音しているノートに関係なくcutoffノブのレベルに
よって決まります。trackがオンの場合は、発音しているノートに対して相対的に一定の音程差
でカットオフ周波数がシフトします。
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